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CLASSROOM 4.0
Il progetto



Consente alle scuole di: 
• inserire la proposta progettuale o il progetto esecutivo 
• monitorare i progetti finanziati dal PNRR 
• rendicontare i progetti finanziati dal PNRR. 

Organizzata in quattro aree: 
• progettazione: per la fase di predisposizione dei progetti esecutivi 
• gestione: per le funzioni di monitoraggio e rendicontazione dei 

progetti 
• assistenza: per la gestione di tutte le richieste e le interazioni fra la 

scuola e il Ministero 
• comunicazioni: con tutti gli aggiornamenti relativi alle diverse 

procedure del PNRR. 

Piattaforma unica e integrata per la gestione dei progetti finanziati dal 
Piano Nazionale di Ripresa e Resilienza di titolarità̀ del Ministero 
dell’istruzione e del merito

3

La scuola per l’Italia di domani
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Febbraio 2023 Giugno 2023 Giugno 2024

SCADENZE
AS 2024 - 2025

Sottoscrizione accordo 
di concessione per il 
finanziamento delle 

attività.
Indicazione del codice 

unico di progetto 
(CUP).

Assunzione in bilancio 
del finanziamento 

Individuazione 
soggetti affidatari 
delle forniture e 

servizi, nel rispetto 
delle norme 

nazionali ed europee 
in materia di appalti

Realizzazione 
ambienti innovativi 
di apprendimento e 

laboratori per le 
professioni digital 

del futuro.
Collaudo 

attrezzatura e 
dispositivi

Entrata in funzione.
UJlizzo didaKco di 
nuovi ambienJ e 

laboratori

Spese per acquisto di dotazioni digitali (attrezzature, contenuti digitali, app e software, etc.)

Eventuali spese per acquisto di arredi didattici e tecnici

Eventuali spese per piccoli interventi di manutenzione e sistemazione impianti

Spese tecnico-operative (progettazione spazi e allestimenti, costi di collaudo tecnico e 
amministrativo, altre attività tecnico-operative, spese per gli obblighi di pubblicità)

Min. 60%

Max. 20%

Max. 10%

Max. 10%

SPESE
AMMESSE
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1, 4 e 3.  Zone con morbidi, cuscini, sacche.
2. Lavoro al tavolo, armadi, pannelli e 
lavagne. 
5.Pannelli divisori insonorizzati. 

Le stanze divise in aree, come quella in 
figura, 

.
Dall’area apprendimento con sedie e tavoli 
e pannelli interattivi, a quella che prevede 
agorà e dibattito, o mini-lab per la 
sperimentazione. Ogni alunno può e deve 
avere, esigenze speciali.
Progettiamo le stanze per apprendere le 
più avanzate possibilità che offre la 
tecnologia, ma senza rinunciare al bello, al 
comodo e alla duttilità. 
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1. Angolo relax e dibattito.
2. Armadi
5.   Lavoro al tavolo

Per stimolare la comunicazione e la 
socializzazione i lavori di gruppo sono da 
sempre stati lo strumento cardine.

con imbottiti, come in figura, 

dei lavori in gruppo.
Alcuni carrelli tecnologici o porta materiali 
possono essere spostati da un'area di 
lavoro all'altra.
La “stanza duttile” può essere utilizzata 
anche come aula di sostegno specifica per 
ogni necessità didattica e laboratoriale.
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I progetti sono differenziati per tipologia di utenza scolastica.

1. Pannelli divisori insonorizzaA
2. 2.3. Agorà zona debate
4.   Angolo per i racconto
5. Pouff disponibili
6. Lavoro al tavolo e armadi 
7. Pannelli touch e lavagne

La scuola primaria, oltre ad infondere nozioni, ha il 
cruciale compito di costruire e rafforzare le capacità 
socio-emotive di quelli che saranno gli adulti del 
domani.
A questo scopo, le stanze sono un facilitatore alleato 
del docente, infatti, progettando spazi ottimizzati è 
possibile 
In questa sala progettata per la primaria, si evidenzia 
l’ottimizzazione dello spazio che permette di passare 
in una sola classe, da ambienti per il lavoro al tavolo 
ad angoli per il racconto, ad aree agorà e a pareti utili 
a riporre libri e quaderni.
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CLASSROOM 4.0
Soluzioni per aule duttili



CLASS ROOM 4.0

• UN TOUR GENERALE

TAVOLO QUADRIO
Da 1 a 100: 
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Ma anche in 12…

Gruppo di 5

Gruppo di 4Lavoro singolo

Due ruote optional
10
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12601
12730

12

10401

12601

Sedia kiboo in 4 colori: rosso, aragosta, verde, azzurro
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14330

Tavolo collaboraCvo PENTRA
5 laC e 5 piedi

Due ruote op/onal

13

2R
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10521 10514

10532 10517

10501 10511
Prodotti nel set:

n.3 10521, n.3 10501, n.1 10514

Due ruote optional

Set di tavoli trapezio

2R

Codici:
TSET01
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14050

Due ruote optional

14124

14066

14011

14126

82203

14129

Girevole e regolabile

2R
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12220 12740 12490

12900 12759

Regolabile in altezza
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Vedi a pag. 19

CLASSROOM 4.0
Oltre l’aula
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2 altezze di schienale,12 differenti forme, 8 colori
Vedi pagina seguente 

Divani per sale comuni

14082

Tavoli collaborativi
Forma libera 2 altezze

14081

H 76

H 110
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Codici:
ASET2.105H
ASET2.140H

2 Altezze dello schienale. Prodotto fono assorbente e idrorepellente

TRAPEZIO SX
SCHIENA H 105 cod. 559902
SCHIENA H 140 cod. 559904

TRAPEZIO DX
SCHIENA H 105 cod. 559908
SCHIENA H 140 cod. 559910

367762 Ecopelle senza presa e USB
367761 Tessuto gruppo 1 senza presa e USB 
367762USB Ecopelle con presa e USB
367761USB Tessuto gruppo 1 con presa e USB



Set Pareti

16032 1603316031

BSET10

BSET12
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52066

52050

52040

52020

52090

52070

52101

Divani singoli

CSET01

CSET02
DotaA di interni con struBura in legno e piedi esterni di appoggio a pavimento
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SET6.40A 10 POUFF SET6.40B 10 POUFF

SET2.40 11 POUFFSET4.40 10 POUFF

I 2 set6.40 sono lo stesso 
codice e prezzo, combinan8 
in differen8 soluzioni
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5190851900

51918 51910

51928 51920

5192351913

CSET21                                        

CSET20                                        

Set di cubetti

16015

CSET22                                        
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H da terra: cm. 46/76/100

14130

14131

1413714136

14133

14132

14151

14150
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41007 41015 41018 41016

41029

Superficie uJle per 
applicare AVVISI, DISEGNI

1 pannello iniziale+ 
2 satellite + 2 

agganci
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cm. 120x148h

cm. 120x212h

cm. 120x84h

cm. 840X44X212H 

Composizione armadi

50116 50104 50104 50104

50156 50156 50156 

51141 51146 51146

50191 50194 50198 50198 50198 50194 50186 50186 
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CSET23

Cm. 196x30x220 h

SET armadi

SET3.40

12621

10360
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Una stanza Snoezelen o aula multisensoriale è
un ambiente innovativo e multifunzione
progettato per soddisfare i bisogni educativi e
sensoriali di bambini e ragazzi. Si tratta di una
stanza che offre un'esperienza multisensoriale
unica, grazie alla combinazione di luci, suoni,
colori, aromi e texture, che stimolano i sensi e
favoriscono l’educazione sensoriale, la
concentrazione, e il benessere degli studenti,
soprattutto se afflitti da difficoltà cognitive.
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L’ambiente è progettato con l'obiettivo di
creare un'atmosfera accogliente e rilassante,
in cui i bambini possono sentirsi a proprio agio
e sviluppare le loro abilità sensoriali.
Innovativa e multifunzionale, l’aula può essere
utilizzata per molte attività, come la terapia
occupazionale, il supporto psicologico, la
riabilitazione, l'apprendimento e il gioco.
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Multisensoriale: la stanza multisensoriale Snoezelen è
strutturata per stimolare tutti i cinque sensi attraverso
un complesso di arredamento e tecnologia.

Terapeutica: Aiuta l’adulto o il bambino disabile a
conoscere l’ambiente e interagire con esso, senza
stress.

Rilassante: rappresenta un nuovo concetto di relax e
riposo multisensoriale ideato per una progressiva
armonia tra mente e corpo.

Sicura: è un ambiente dove gli ospiti si sentono a loro
agio e dove si creano e ricreano emozioni che
favoriscono benessere e familiarità con lo spazio.
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La nostra azienda è stata la prima in Italia ad
introdurre il metodo multisensoriale Snoezelen nella
realizzazione di ambienti di benessere per gli spazi
della collettività.

Gli arredi sono sempre adattabili a seconda delle
diverse dinamiche personali e personalizzabili per
soddisfare il progetto terapeutico. La stanza diventa
un’ambiente in cui la permanenza stessa è importante
esperienza di benessere.

👉Scopri di più: 
https://ludovico.it/stanzemultisensoriali-snoezelen-
room/

https://ludovico.it/stanze-multisensoriali-snoezelen-room/
https://ludovico.it/stanze-multisensoriali-snoezelen-room/
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www.auletrepuntozero.it
www.ludovico.it


